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Ozet

Yapay zeka giiniimiiziin en 6nemli teknolojilerindendir. Bu teknoloji artan ve gesitlenen kullanimiyla pek ¢ok alanda
oldugu gibi egitim alaninda da ciddi bir potansiyel tasimaktadir. Sohbet robotlarn yapay zekamn alt dali olan dogal dil
isleme teknolojisinden faydalanarak insanlarla sohbet etmek i¢in liretilmis biiyiik dil modelleridir. Son yillarda bu alan
hayli gelismis ve insan benzeri metinler ve gorseller iiretme kapasitesi elde eden sohbet robotlan iiretken yapay zeka
modelleri olarak anilmaya baglanmistir. Sohbet robotlar1 yabanci dil Tiirk¢e 6gretimi konusunda biiyiik bir potansiyel
tagimaktadir. Sohbet robotlarinin tagidigi bu biiyiik potansiyelden faydalanmak, istemlere, yani ilgili modele sunulan
girdilere baglidir. Istem miihendisligi istenen ciktilar1 iiretmek igin istemleri iyilestirerek yapay zeka modellerine

rehberlik etmek ve yonlendirmek anlamina gelir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Tiirkge 6gretimi, sohbet robotu, istem miithendisligi.

! Bu makale International Burch University Lisansiistii Egitim Birimine Yabanci Dil Tiirkge Ogretiminde Istem
Miihendisligi Teknikleriyle Sohbet Robotlarinin Kullanimi ismiyle sunulan yayinlanmamis yiiksek lisans tezinden
Uretilmistir.
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The Use of Chatbots with Prompt Engineering Techniques in Teaching Turkish as a Foreign Language
Abstract

Artificial intelligence is one of the most important technologies of today. With its increasing and diversifying
applications, this technology holds significant potential in many fields, including education. Chatbots are large
language models created to engage in conversations with humans by utilizing natural language processing technology,
a subfield of artificial intelligence. In recent years, this area has made significant advancements, and chatbots capable
of generating human-like texts and visuals have come to be known as generative Al models. Chatbots hold great
potential in the teaching of foreign languages and Turkish. Leveraging this potential depends on the prompts, i.e., the
inputs provided to the relevant model. Prompt engineering refers to guiding and directing Al models by improving

prompts to produce desired outputs.

Keywords: Artificial intelligence, chatbot, teaching Turkish, prompt engineering.

Giris

Yapay zeka gilinlimiiziin en 6nemli teknolojilerindendir. Bu teknoloji artan ve g¢esitlenen
kullanimiyla pek ¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda da ciddi bir potansiyel tagimaktadir.
Sohbet robotlar1 yapay zekanin alt dali olan dogal dil isleme teknolojisinden faydalanarak
insanlarla sohbet etmek i¢in iiretilmis biiyiikk dil modelleridir. Open Al sirketinin 30.11.2022
tarithinde kullanima sundugu ChatGPT ile birlikte sohbet robotlar1 oldukc¢a popiiler hale
gelmistir(OpenAl, 2022). Son birka¢ yilda bu alan hayli gelismis ve insan benzeri metinler ve
gorseller tiretme kapasitesine sahip olan sohbet robotlar: liretken yapay zeka modelleri olarak

anilmaya baslanmistir.

Yapay zeka modellerinin hayatin pek ¢ok alaninda kullanima sunulmasiyla birlikte gittikce 6nem
kazanan konu ise bu teknolojiden azami derecede faydalanmanin yollarim bulmaktir. Evet, yapay
zeka modelleri bir¢cok alanda fayda saglama potansiyeli tasimaktadir. Ancak yapay zekanin bu
potansiyelinden faydalanmak yapay zekali modellerin etkin ve verimli bir sekilde kullanim ile
dogru orantilidir. Bu konuda ¢esitli yontemler ve teoriler mevcuttur. Bu calismamizda esas

alacagimiz yontem ise istem mithendisligidir(prompt engineering).

Yapay zeka modeline yonlendirdigimiz talepler ve sorular istem(prompt) olarak tanimlanir. Istem
miihendisligi (prompt engineering) yapay zeka modeline sunulan istemlerin iyilestirilmesi yoluyla

arzulanan ¢iktilarin iiretilmesini hedefleyen disiplinlerarasi bir bilim dalidir. Bu disiplin, yapay
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zeka modeline istemlerin iyilestirilmesi yoluyla rehberlik ederek daha iyi ciktilara ulagilacagini
savunmakta ve bu konuyla ilgili teknikler sunmaktadir. Istem miihendisliginin tarihini ilk
bilgisayarlara kadar gotiirmek miimkiin olsa da (Patel ve ar., 2023) bu kavramin yapay zeka
teknolojisi ve dogal dil isleme teknolojilerinin bir meyvesi olan sohbet robotlariyla birlikte daha

yaygin hale geldigini sdylemek miimkiindiir.

Iletisim dilin en &nemli islevlerindendir. Istem miihendisligi en temelde yapay zekayla dogru
iletisim kurmakla, yani yapay zekanin anlayacagi dilden konusmak ile ilgilidir. Bu noktada istem
miihendisligi en uygun ve en faydali ¢iktilar1 elde etmek icin yapay zekali modellerle, girdiler
vasitasiyla, dogru bir iletisim kurmanin gerekliligini savunur. Konunun satir aralarinda, insanlarla
olan iletisimde oldugu gibi yapay zekayla olan iletisimde de saglikl1 bir iletisim i¢in kullanilan dile
ozen gosterilmesi gerektigi gizlidir. Istem miihendisliginin bir meslek mi yetenek mi oldugu
tartigmalidir. Birgoklarina gore istem miihendisligi herkesin edinmesi gereken bir yetenektir.
Yapay zeka teknolojisinin gelecekte daha da 6nemli hale gelece§i ve kullanim alanlarinin
cesitlenecegi kabul edilmektedir. Stanford Universitesi’nin bir raporuna gére iiretken yapay zeka
yatirimlan 2024 yilinda 25.2 milyar dolara ulasmistir (Standford Universitesi, 2024). Dolayisiyla
onlimiizdeki yillarda yapay zekayla iletisim kurmak daha da 6nemli olacaktir. Robotik alanindaki
gelismelerle birlikte yapay zekal sistemlerin cisimlesmis olarak farkli rollerde hayatin i¢inde yer
alacag1 ve insanlarla siirekli iletisim i¢inde olacagi da hesaba katilirsa yapay zekayla iletisimin

onemi daha iyi kavranabilecektir.

Yapay zekali sohbet robotlar1 yabanci dil 6grenimi agisindan biiyiik bir potansiyel tasimaktadir.
Sohbet robotlarinin potansiyelinden azami dl¢iide faydalanmak i¢in istem miihendisligi teknikleri
onemli olduguna gore, bu teknolojiden yabanci dil 6grenimi alamnda faydalanmak i¢in de istem
miihendisligi tekniklerinin bilinmesine ve kullanilmasina ihtiyag vardur. Iste calismamizin temelini

bu konu olusturmaktadir.

Sohbet robotlar daha dnce yapilabilen bazi biligsel gorevlerin daha hizli ve daha iyi yapilmasini
saglamamn yaninda daha Once yapilamayan bir takim gorevlerin de yapilabilmesini saglar
(Vanderbilt University, 2023). Ayrica bu araglar fikirlerin hizlica hayata gegirilmesini saglar.
Aciklanan nedenlerle sohbet robotlar1 tembellige neden olmaz, bilakis tliretkenligi artirir. Ancak

sohbet robotlarinin tasidigi biiylik potansiyelden faydalanmak istemlere, yani ilgili modele sunulan
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girdilere baghdir. Zira sohbet robotlan tarafindan iiretilen ¢iktilar kendilerine sunulan istemlere

baglidur.

Yapay zeka ve sohbet robotlar1 hakkinda teknik bilgi istem miihendisligi tekniklerinin
uygulanmas: konusunda fayda saglasa da, teknik bilgi bir zorunluluk degildir. Sohbet

robotlarindan faydalanmak isteyen herkes istem miihendisligini 6grenebilir.

Yazarlik becerisi de bir zorunluluk olmamakla birlikte, yazarlik becerisine sahip bireyler istem
miihendisligi tekniklerinin uygulanmasinda avantajli konumda olacaktir. Istem miihendisligi
tekniklerini kullanarak yapay zekanin tasidigi potansiyelden azami 6l¢iide faydalanmak igin
yeniliklere ve farkli seyler denemeye acik olmak gerekmektedir. Zira yapay zekad kesfedilmeyi
bekleyen ve siirekli gelisen bir teknolojidir. Bu teknolojiden azami 6l¢iide faydalanma yeni yol ve

yontemler denenerek bulunabilir.

Yontem
Arastirmanin Yontemi

Bu ¢alismada yabanci dil Tiirkce 6gretiminde istem miihendisligi tekniklerinin kullanimi amaciyla
nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin deseni
durum calismasidir. Durum ¢alismasi; “olan bitene sistematik bir sekilde bakmanin, veri

toplamanin, bilgileri analiz etmenin ve sonuglar raporlamanin bir yoludur.” (Davey, 1991).
Evren ve Orneklem

Aragtirma evrenini yapay zekali sohbet robotlart olusturmaktadir. Arastirmanin problemini
cevaplamak amaciyla gereken verilerin elde edildigi canli veya cansiz varliklardan olusan biiytik

gruba evren denir (Kadioglu, 2021).

Orneklem ise ChatGPT 40 sohbet robotudur. Orneklem secildigi evreni temsil edebilmesi sartiyla,
evrenden, belli kurallarla secilen kiigiik bir kiimedir (Kadioglu, 2021). Arastirmada ChatGPT 40

sohbet robotuna kaynak kitap kapsaminda baz1 sorular sorulmustur.
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Web iizerinden ChatGPT sohbet robotunun 40 modeline erisim saglanmis ve istemler sunulmustur.
Istemlerin icerigi Arslan'in (2011) Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi Kilavuzu Temel Seviye kitabi esas

alinarak hazirlanmis ve istemler istem miihendisligi teknikleriyle sekillendirilmistir.

Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde oncelikle temel istem miihendisligi teknikleri verilmistir. Ardindan Arslan’m (2011)
Yabancilara Tiirk¢e Ogretim Kilavuzu Temel Seviye kitabmin simdiki zamanin 6gretimi kismi1 esas
alinarak ChatGPT 40 adli sohbet robotuna c¢esitli istemler sunulmus ve c¢iktilarin istem
mithendisligi teknikleriyle nasil iyilestirilebilecegi ve ihtiyaglara goére nasil uyarlanabilecegi

gosterilmeye caligilmistir.

Sohbet Robotlarimin Kullamminda Faydalamlabilecek Temel istem Miihendisligi Teknikleri

1.Hedefin ve Ihtiyacin Net Olarak Belirlenmesi: Sohbet robotlarinin kullanim hedefinin veya
ihtiyag duyulan hususlarin netlestirilmesi daha iyi sonuglar elde edilmesi agisindan kilit bir rol
oynar. Zira istemler hedeflere ve ihtiyaglara gore sekillendirilecektir. Bu noktadan sonra istem
mithendisligi teknikleri de arzu edilen sonuglara ulasilabilmesi i¢in istemleri iyilestirmeye

yarayacaktir.

2. Modelin Taminmas:: 1lgili sohbet robotunun tamnmasi ve temel &zelliklerinin bilinmesi,
kullanicinin ~ beklentilerini  ger¢ek¢i  bicimde ayarlamasint  ve sohbet robotundan
gergeklestirebilecegi taleplerde bulunulmasini saglar. Ornegin ChatGPT pek ¢ok dilde kullanima
uygun olsa da esas olarak Ingilizce dilinde egitilmistir. Bu nedenle Ingilizce dilinde daha isabetli
sonuglar tlretebilmektedir. Ayrica ChatGPT temeli {izerine kurulmus olan DALL-E uygulamasi

sayesinde ChatGPT gorseller de iiretebilmektedir. Ancak iiretilen gorsellerde yer alan Tiirkge
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Yabanci Dil Tiirk¢e Ogretiminde Istem Miihendisligi Teknikleriyle Sohbet Robotlarimn Kullanimi
yazilarda, ozellikle Tiirkce’de olan ve Ingilizce’de yer almayan harflerde yazim yanlislari
meydana gelmektedir. Bu hususun daha iyi anlasilmasi i¢in asagidaki 6rnek incelenebilir.

ChatGPT’den anadili Tiirkce olmayan yedi yasindaki bir ¢cocuga temel tanisma ve selamlasma
kaliplarinin 6gretilmesi amactyla bir gorsel iliretmesi istenmistir. Gorselde giinaydin ve hos

geldiniz kaliplar1 yanlis yazilmistir;

Sekil 1

Chatgpt Tarafindan Uretilen Simif Gorseli

3. Ifadelerin Net olmasi: Sohbet robotlarina sunulacak istemlerde kullanilan ifadelerin net olmasi
ve belirsizlikten kaginilmasi daha iyi sonuglar elde edilmesini saglar. Zira biiyiik dil modelleri olan
sohbet robotlar1 kullanicinin istemlerine gére tahminlerde bulunarak ciktilar iiretir. ifadelerde
belirsizlikten kacinilmast ChatGPT’nin istenen sonuglara daha yakin ¢iktilar iiretmesini saglar.
Model kendisinden ne istendigini anlamak i¢in ne kadar az tahminde bulunursa o kadar basarili

ciktilar iiretir (OpenAl, 2022).

59



JCSL, 2024, Volume 5, Issue 9, p. 54-83.

4. Istemlerin Ozellegtirilmesi: Genel ifadelerden olusan istemler sohbet robotunun konuyla ilgili
genel ¢iktilar {iretmesine neden olur. Istemler hedef ve ihtiyaglara gdre dzellestirilirse arzulanan

sonuglara daha yakin sonuglar elde edilir.

5. Ornekler Sunulmasi: Sohbet robotlarina bir érnek verilerek rnege benzer ciktilar {iretmesi
istenebilir. Bu durumda arzu edilen sonuglara daha yakin c¢iktilar elde edilebilir. Open Al’in
ChatGPT kullanim rehberinde bu hususa yer verilmis ve drnekler sunuldugunda daha iyi sonuglar

elde edilecegi belirtilmistir (OpenAl, 2022).

6. Yontemin Belirlenmesi: Elde edilmek istenen sonuglarin hangi yontemle iiretilmesi isteniyorsa
bu yéntem istemde belirtilmelidir. Ornegin bir konunun adim adim, tablolarla veya sunum
formatinda anlatilmas1 isteniyorsa, sohbet robotuna sunulan istemde bu husus agikca

belirtilmelidir.

7. Ciktimn Yeniden Uretilmesi: Sohbet robotlarinin iirettigi ¢iktilar yeniden iiretilebilir ve bdylece
arzu edilen sonuca daha yakin bir ¢ikt1 varyasyonu elde edilebilir. Bu 6zellik sayesinde iiretilen
ciktimn oldugu gibi kabul edilmesi zorunlulugu ortadan kalkmaktadir. Ustelik ¢iktinin farkli
varyasyonlar1 arasinda yapilan tercih, sohbet robotu tarafindan bir geri bildirim olarak kabul

edilecek ve daha sonraki ¢iktilar {iretilirken bu geri bildirim dikkate alinacaktir.

8. Belli Bir Tip Gibi Davranmasimin Istenmesi: Sohbet robotlarindan belli bir tip gibi
davranmasimn istenmesi daha iyi sonuglarin elde edilmesini saglar. Yabanci dil Tiirkge 6gretimi

acisindan O6rneklendirirsek, sohbet robotunun bir Tiirk¢e 6gretmeni gibi davranmasi istenebilir.

9. Karmagik Istemlerin Parcalara Boliinmesi: Uzun ve karmasik istemlerin kisa ve daha anlagilir

parcalara boliinmesi istenen sonuglara daha yakin ¢iktilar tiretilmesini saglar.

10. Kaynak Sunma: Sohbet robotuna bir kaynak metin sunularak {iiretilecek ¢iktilarda bu kaynagi

esas almasi istenebilir.

11. Ciktilarin Degerlendirilmesi: Sohbet robotu tarafindan iiretilen ¢iktilarin degerlendirilmesi,
ciktilarin kalitelerinin yiikseltilmesi i¢in dnemli bir yontemdir. Bu degerlendirme insanlar
tarafindan yapilabilecegi gibi bir baska yapay zekali arag tarafindan da yapilabilir. Burada insan
degerlendirmesi konusunu kisaca ele alinabilir. Ornegin ayni egitim kurumunda gorev yapan

Tiirk¢e 6gretmenleri sohbet robotunun ¢iktilarini birlikte degerlendirebilir. Boylece degerlendirme
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sonucunda yapilacak geri bildirimlerle sohbet robotunun ¢iktilarinin kalitesi yiikseltilebilir. Ayrica
bu yolla sohbet robotunun hangi alanlarda daha iyi sonuglar verdigi, hangi alanlarda basarisiz

oldugu gibi ¢ikarimlar yapilabilir.
Simdiki Zamanin Ogretimi

Kaynak kitapta yazar, yabanci dil Tiirkce 6gretiminde zamanlar konusuna, 6grenciler yasanilan
zamani daha kolay algilayabilecekleri i¢in, simdiki zamanla baglanabilecegini belirtmistir. Bu

konu 6gretilirken yazarin yapilmasini tavsiye ettigi temel hususlar soyle 6zetlenebilir;
-Ben bakiyorum, ben kosuyorum gibi kaliplar tahtaya yazilmalidir.

-Unlii uyumuna ve sahislara gore simdiki zaman ekinin ¢ekimi gosterilmelidir.
-Yapmak, sevmek, gitmek ve okutmak fiilleri ¢ekimleriyle 6gretilmelidir.

-Fiillerin 6grenilmesi i¢in yeteri kadar pratik yapilmaldir.

-lyor ekinin kendinden 6nceki genis seslileri daralttigi 6gretilmelidir.

-Tatmak, etmek gibi fiillerin kokiine sesli ile baglayan bir ek geldigi zaman -t sesinin -d sesinin

.....

Bu konuyla ilgili ¢iktilarin {iretilmesinde ChatGPT’ye yukaridaki temel ilkeler sunulacak ve bu

ilkelere uygun ¢iktilarin iiretilmesi saglanmaya calisilacaktir.

Istem: Asagida verilecek ilkelere gore ‘simdiki zaman’ dgretilecek. Ogrencimiz anadili Tiirkce
olmayan ve baslangi¢ seviyesinde Tiirk¢e bilen 7 yasinda bir ¢cocuk. Alistirmalar ve Ornekler

eglenceli olmal1 ve ¢ocuk yukaridaki hususlar 6grenmeli.

Cevap: Tabii kil Iste 7 yasindaki anadili Tiirk¢e olmayan bir ¢cocuga "simdiki zaman" éretmek

icin eglenceli ve etkili alistirmalar ve ornekler:

## Simdiki Zaman Ogretimi

### Adim 1: Temel Simdiki Zaman Kaliplarini Ogrenme
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1. **Qrnek Ciimleler: **
- **Tahtaya simdiki zaman ornek ciimlelerini yazin:**
- Ben bakiyorum.
- Ben kosuyorum.
- Ben yapryorum.
- Ben seviyorum.
- Ben gidiyorum.

- Ben okutuyorum.

2. **Sarki Séyleme: **
- **%Simdiki zaman ciimlelerini iceren basit bir sarki soyleyelim. **

- Ornegin:

Ben kosuyorum, ben kosuyorum
Bakin nasil kosuyorum
Ben yapiyorum, ben yapryorum

Bakin nasil yapryorum

### Adim 2: Unlii Uyumuna ve Sahislara Gore Simdiki Zaman Ekinin Cekimi
3. **Unlii Uyumu ve Sahis Cekimleri: **
- **Ogrencilere iinlii uyumuna ve sahislara gore simdiki zaman ekini gosterin. **
- Ben bakiyorum.

- Sen bakiyorsun.
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- O bakwyor.
- Biz bakiyoruz.
- Siz bakiyorsunuz.

- Onlar bakwyorlar.

4. ¥*¥Oyun:**

- **Qgrencileri kiiciik gruplara aywin. Her grup farkli bir fiil cekimi yapsin ve diger gruplara

soylesin. **
- **%Ornegin. **
- Grup 1: "Ben yapiyorum."
- Grup 2: "Sen yapiyorsun."

- Grup 3: "O yapiyor.”

#i# Adim 3. Fiillerin Cekimleri
5. **Fiillerin Cekimleri:**
- **Yapmak, sevmek, gitmek ve okutmak fiillerinin ¢ekimlerini 6gretin. **
- **Tahtaya yazin ve tekrarlatin: **
- Ben yapiyorum, sen yapiyorsun, o yapiyor, biz yapiyoruz, siz yapiyorsunuz, onlar yapiyorlar.
- Ben seviyorum, sen seviyorsun, o seviyor, biz seviyoruz, siz seviyorsunuz, onlar seviyorlar.
- Ben gidiyorum, sen gidiyorsun, o gidiyor, biz gidiyoruz, siz gidiyorsunuz, onlar gidiyorlar.

- Ben okutuyorum, sen okutuyorsun, o okutuyor, biz okutuyoruz, siz okutuyorsunuz, onlar

okutuyorlar.
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#iH#t Adim 4. -Iyor Ekinin Genis Seslileri Daraltmasi
6. **-Iyor Ekinin Genis Seslileri Daraltmasi:**

- **(Ogrencilere -Iyor ekinin kendinden onceki genis seslileri daralttigini ogretin. **

- **Ornekler: **
- Bakmak -> Bakiyor
- Kosmak -> Kosuyor
- Yemek -> Yiyor

- **Bu degisiklikleri tahtaya yazin ve tekrarlatin. **

#i# Adim 5: Tatmak ve Etmek Fiillerinin Kok Degigimi
7. ¥*Tatmak ve Etmek Fiillerinin Kok Degigimi.:**

- **Tatmak ve etmek gibi fiillerin kokiine sesli ile baglayan bir ek geldiginde -t sesinin -d sesine
degistigini 6gretin. **
- **Ornekler: **
- Tatmak -> Tadiyor
- Etmek -> Ediyor

- **Bu degisiklikleri tahtaya yazin ve tekrarlatin. **

#iHt Adim 6. Eglenceli Aktiviteler
8. **Resimlerle Fiiller:**

- **Qgrencilere resim kartlari gésterin ve bu kartlardaki fiilleri ¢ekimleyerek séylemelerini

isteyin. **

- **Opnekler: **
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- Bir cocuk kosuyor resmi gosterin ve "Bu cocuk ne yapiyor?" diye sorun. Ogrenci: "Bu ¢cocuk

kosuyor."

9. **Oyun: Hareket Etme: **

- **Ogrenciler sirayla bir hareket yapacak ve digerleri bu hareketin ne oldugunu simdiki zaman

ctimlesiyle séyleyecek. **
- **Oppek: **

- Bir 6grenci sinifta ziplar. Diger 6grenciler: "O zipliyor."

#Hit#t Adim 7: Yazma ve Cizme
10. **Resim Cizme ve Yazma:**

- **Qgrencilere yaptiklart aktiviteleri resim olarak ¢izdirin ve altina simdiki zaman ciimlesi

yazmalarini isteyin. **
- **Ornekler: **
- Resim: Bir ¢ocuk kitap okuyor. Yazi: "Ben okuyorum."”

- Resim: Bir ¢ocuk top oynuyor. Yazi: "O top oynuyor."”

11. **Hikaye Yazma:**
- **Qgrencilere basit ciimlelerle bir hikaye yazdirin. **

- **Opnek: **

Ali parka gidiyor.

Ayse kitap okuyor.
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Kopek kosuyor.

Bu aktiviteler, 7 yasindaki anadili Tiirk¢e olmayan ogrencilerin simdiki zamani eglenceli ve etkili
bir sekilde ogrenmelerine yardimci olacakti. Bu yontemlerle ogrencilerin ilgisini ¢ekerek

ogrenmelerini saglayabilirsiniz.

Goriilecegi tizere ChatGPT’ nin ¢iktilar1 verilen ilkelerin tamamini igermektedir. Bu ¢iktilarda
Ogrencinin yasina uygun aktiviteler sunularak yabanci dil Tiirk¢ce dgretiminin eglenceli bir sekil

almas1 saglanmustir.

Simdi ayn1 konuyu farkli bir 6grenci kitlesine hitap edecek sekilde ele alalim.

Istem: Asagida verilecek ilkelere gore ‘simdiki zaman’ dgretilecek. Ogrencimiz anadili Tiirkce
olmayan ve baslangi¢ seviyesinde Tiirkce bilen 18 yasinda bir ¢ocuk. Ogrenci Tiirk¢e dgrendikten
sonra Tiirk¢e iiniversite egitimi alacak. Alistirmalar ve ornekler 6grencinin durumuna uygun

olmali ve 6grenci asagidaki hususlart 6grenmeli.

Cevap: Tabii ki! Iste anadili Tiirkce olmayan ve baslangi¢ seviyesinde Tiirkce bilen 18 yasindaki
bir ogrenciye "simdiki zaman" ogretmek icin uygun alistrmalar ve ornekler iceren bir ¢calisma

plani:

## Simdiki Zaman Ogretimi
#it# Adim 1: Temel Simdiki Zaman Kaliplarini Ogrenme
1. **Ornek Ciimleler: **
- **Tahtaya simdiki zaman ornek ciimlelerini yazin ve ogrencilerin tekrarlamasini saglayin:**
- Ben bakiyorum.

- Ben kosuyorum.
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- Ben yapryorum.
- Ben seviyorum.
- Ben gidiyorum.

- Ben okutuyorum.

2. **Diyalog Alistirmalary.: **
- **Ogrencilere basit diyaloglar yazdirin ve sinifta rol yapma alistirmalart yaptirin: **

- Ornek:

A: Merhaba! Ne yapiyorsun?
B: Merhaba! Ben ders ¢alisiyorum. Sen ne yapryorsun?

A: Ben spor yapryorum.

### Adim 2: Unlii Uyumuna ve Sahislara Gore Simdiki Zaman Ekinin Cekimi
3. #*Unlii Uyumu ve Sahis Cekimleri:**
- **Tahtaya tinlii uyumuna ve sahislara gére simdiki zaman ekinin ¢ekimini yazin ve anlatin: **
- Bakmak:

- Ben bakiyorum.
- Sen bakuyorsun.
- O bakuyor.
- Biz bakvyoruz.
- Siz bakiyorsunuz.

- Onlar bakiyorlar.
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- Kosmak:
- Ben kosuyorum.
- Sen kosuyorsun.
- O kosuyor.
- Biz kosuyoruz.
- Siz kosuyorsunuz.

- Onlar kosuyorlar.

4. **Cekim Tablosu.:**

- **(Ogrencilere cekim tablosu dagitin ve eksik olanlar tamamlamalarini isteyin. **

#i#t Adim 3: Fiillerin Cekimleri
5. **Fiillerin Cekimleri:**
- **Yapmak, sevmek, gitmek ve okutmak fiillerinin ¢ekimlerini 6gretin ve tahtaya yazin:**
- Yapmak:
- Ben yapryorum.
- Sen yapryorsun.
- O yapuyor.
- Biz yapiyoruz.
- Siz yapiyorsunuz.
- Onlar yapryorlar.
- Sevmek:

- Ben seviyorum.
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- Sen seviyorsun.

- O seviyor.

- Biz seviyoruz.

- Siz seviyorsunuz.

- Onlar seviyorlar.
- Gitmek:

- Ben gidiyorum.

- Sen gidiyorsun.

- O gidiyor.

- Biz gidiyoruz.

- Siz gidiyorsunuz.

- Onlar gidiyorlar.
- Okutmak:

- Ben okutuyorum.

- Sen okutuyorsun.

- O okutuyor.

- Biz okutuyoruz.

- Siz okutuyorsunuz.

- Onlar okutuyorlar.

6. **Pratik Yapma:**
- **Ogrencilere her fiil icin kisa ciimleler yazdirin ve birbirlerine okumalarini saglayin. **

- ¥*Ornek: **
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- Ogrenci A: "Ben ders calistyorum.”

- Ogrenci B: "Ben miizik dinliyorum."

#i#t Adim 4. -Iyor Ekinin Genig Seslileri Daraltmasi
7. ¥*Iyor Ekinin Genigs Seslileri Daraltmasi:**

- **Ogrencilere -Iyor ekinin kendinden énceki genis seslileri daralttigimi 6gretin ve érneklerle

gosterin: **
- Bakmak -> Bakuyyor
- Kogsmak -> Kosuyor

- Yemek -> Yiyor

8. **Daralma Alistirmalari: **

- **Qgrencilere genis seslilerle biten fiiller verin ve -Iyor ekiyle daraltarak cekimlemelerini

isteyin: **
- Beklemek -> Bekliyor

- Gormek -> Goriiyor

#iHt Adim 5. Tatmak ve Etmek Fiillerinin Kok Degigimi
9. **Tatmak ve Etmek Fiillerinin Kok Degisimi:**

- **Tatmak ve etmek fiillerinin kokiine sesli ile baslayan bir ek geldiginde -t sesinin -d sesine

degistigini 6gretin ve orneklerle gosterin: **
- Tatmak -> Tadiyor

- Etmek -> Ediyor
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10. **Kok Degisimi Alistirmalary: **
- **(Ogrencilere tatmak ve etmek fiillerini farkh kisilerle cekimlemelerini isteyin: **
- Tatmak:
- Ben tadyorum.
- Sen tadvyorsun.
- O tadiyor.
- Biz tadiyoruz.
- Siz tadiyorsunuz.
- Onlar tadiyorlar.
- Etmek:
- Ben ediyorum.
- Sen ediyorsun.
- O ediyor.
- Biz ediyoruz.
- Siz ediyorsunuz.

- Onlar ediyorlar.

#i## Adim 6. Eglenceli Aktiviteler
11. **Hikaye Tamamlama:**

- **Qgrencilere simdiki zaman kullanarak kisa hikayeler yazdirin ve sinifta paylasmalarin

saglaymn:**

- Ornek: "Ahmet sabah kalkiyor. Kahvalt: yapiyor. Sonra okula gidiyor."
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12. **Gorsel Destekli Anlatim.: **

- **Qgrencilere cesitli resimler gosterin ve her resimdeki durumu simdiki zaman kullanarak

anlatmalarint isteyin: **

- Ornek: "Bu resimde bir ¢cocuk parkta kosuyor."

13. **Grup Calismasi:**

- **%Qgrencileri kiiciik gruplara ayirin ve her gruba bir fiil verin. Grup olarak fiili farkl: kisilerle

ve farkli nesnelerle kullanarak ciimleler olusturmalarini isteyin. **
- **Ornek: **
- Fiil: Sevmek
- "Ben elma seviyorum."

- "O miizik seviyor."

#HH#t Adim 7: Yazma ve Cizme

14. **Calisma Sayfasi: **

- **Ogrencilere simdiki zaman eklerini kullanarak ciimleler tamamlayacaklar: bir calisma

sayfast verin. **

- #*Ornek: **
- "Ali (kosmak)."
- "Ayse (kitap okumak)."”

15. **Giinliik Yazma: **
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- **Qgrencilere giinliiklerinde o giin ne yaptiklarini simdiki zaman kullanarak yazmalarini

isteyin. **
- **Ornek: **

- "Bugiin sabah kahvalti yapryorum. Sonra okula gidiyorum. Okulda ders ¢alisiyorum."

Bu aktiviteler, 18 yasindaki baglangi¢ seviyesinde Tiirk¢e bilen ogrencinin simdiki zamani

ogrenmesine yardimci olacaktir. Eglenceli ve etkili yontemlerle dil 6grenimini destekleyebilirsiniz.

ChatGPT bu c¢iktida hikaye tamamlama, grup calismasi, yazma, giinliik yazma gibi 7 yasinda
ogrenciye Onerdiginden farkli bazi aktiviteler 6nermistir. Bir onceki ¢iktida oyun aktiviteleri 6ne

cikarken bu ¢iktida biraz daha yogun bir ¢alisma temposu farkedilmektedir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme yabanci dil Tiirkce dgretiminin 6nemli bir parcasidir. Simdi sohbet
robotundan simdiki zaman konusuyla ilgili 6lgme ve degerlendirme sorulart hazirlamasi

istenecektir.

Istem: Aym dgrenci grubu icin bilgilerini test edecek dl¢me ve degerlendirme sorulari hazirlar

misin?

Cevap: Tabii ki! Iste baslangi¢ seviyesinde Tiirkce bilen ve simdiki zaman konusunu ogrenen 18

yvasindaki bir 6grenci grubu i¢in hazirlanmis olgme ve degerlendirme sorulari:

Simdiki Zaman Ol¢me ve Degerlendirme Sorular

Boliim 1: Dogru Ciimleyi Segin

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun olan simdiki zaman ¢ekimini yerlestirin.
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Ben her sabah kahvalt
a) yapryorum
b) yapiyor

¢) yapiyorsun

Ayse ve Ali parkta
a) oynuyorlar
b) oynuyorum

¢) oynuyorsun

Sen ne ?
a) yapuyor
b) yapryorsun
¢) yapiyoruz

(0] her giin ders

a) calisiyorsun
b) calisiyorum

¢) ¢alisyyor

Biz her aksam kitap

a) okuyoruz
b) okuyorlar
¢) okuyor

Boliim 2: Fiil Cekimleme
Asagidabki fiilleri verilen kisi ve zamirlerle simdiki zaman ekini kullanarak ¢ekimleyin.
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Yapmak
Cevap:

Sevmek

Cevap:

Gitmek
Cevap:

Okutmak
Cevap:

Tatmak

Cevap:

Boliim 3: Ciimle Tamamlama

Asagidaki ciimleleri simdiki zaman kullanarak tamamlayin.

Ali bugiin parkta (kosmak).

Biz bu akgam film (izlemek).

Ayse, matematik dersini (calismak).
Sen simdi kitap (okumak) musun?
Onlar yarin geziye (gitmek).

Boliim 4: Daralma ve Kok Degisimi

(ben)

(onlar)

(sen)

(biz)

(0)

Asagidaki fiilleri simdiki zaman ekini kullanarak uygun sekilde daraltin veya kok degisimini yapin.

Tatmak -> (0] simdi
Cevap:
Beklemek -> Sen orada
Cevap:

musun?
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Gormek -> Biz filmi
Cevap:

Etmek -> (0] bize yardim
Cevap:

Gitmek -> Onlar eve
Cevap:

Boliim 5: Anlamli Ciimleler Olusturma

Asagidaki kelimeleri kullanarak simdiki zamanda anlamli ciimleler olusturun.

ben

Cevap:

/ sabah / kahvalti /

sen

Cevap:

/ parkta /

(0]

Cevap:

/ ders /

biz
Cevap:

/ aksam / film /

onlar

Cevap:

/ kitap /

yapmak

kosmak

calismak

izlemek

okumak

Bu sorular, ogrencilerin simdiki zaman konusundaki bilgilerini ol¢gmek ve degerlendirmek igin

etkili bir yol saglar. Hem temel ¢cekim bilgilerini hem de dilbilgisel kurallart anlamalarini test eden

bu sorular, ogrencilerin konuyu ne kadar iyi kavradigim ortaya koyacaktir.’

Sohbet robotu cevabinda ¢oktan segmeli soru tipiyle dogru fiil ¢ekimini bulma, fiil ¢gekimleme,

climle tamamlama, daralma ve kok degisimi, anlamli climleler olusturma seklinde Slgme ve

degerlendirme sorular1 hazirlamistir. Hazirlanan 6lgme ve degerlendirme ¢iktilarinin 18 yasindaki
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baslangi¢c seviyesinde bir 6grencinin bilgisini 6lgmek ve degerlendirmek i¢in yeterli oldugu
goriilmektedir. Sohbet robotundan yedi yasindaki bir 6grenci i¢in 6lgme ve degerlendirme sorulari

hazirlamasi istenerek iki ¢ikt1 arasindaki fark gozlemlenebilir.

Istem: Anadili Tiirkge olmayan ve baslangic seviyesinde Tiirkce bilen 7 yasinda bir cocuk igin

0l¢me ve degerlendirme sorulart hazirlayabilir misin? Konu simdiki zaman.

Cevap: Tabii kil Iste anadili Tiirkce olmayan ve baslangic seviyesinde Tiirkce bilen 7 yasindaki

bir ¢ocuk i¢in "simdiki zaman" konusunu ol¢mek ve degerlendirmek iizere hazirlanmis sorular:

Simdiki Zaman Ol¢me ve Degerlendirme Sorular
Boliim 1: Dogru Kelimeyi Seg¢in

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun olan kelimeyi segin.

Ben parkta top
a) oynuyorum
b) oynuyor

¢) oynuyoruz

Ali stit
a) i¢iyorum
b) iciyor

c) igciyorsun

Biz yemek

a) yapryorsun
b) yapuyor
¢) yapiyoruz
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0 simdi televizyon
a)
b)

c) izliyorsun

Sen ders
a)

b)
c) ¢alisryorlar

Boliim 2: Resim ve Ciimle Eslestirme

Asagidaki resimlerle uygun ciimleleri eslestirin.

a) O kosuyor.

izliyor

izliyoruz

calisiyorum

calisyyorsun
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b) O kitap okuyor.
c) O yemek yiyor.
d) O televizyon izliyor.

e) O resim ¢iziyor.

(Resimlerin baglantilarim eklemek gerekiyor, burada sadece sik olarak gosteriliyor.)

Boliim 3: Ciimle Tamamlama

Asagidaki ciimleleri simdiki zaman kullanarak tamamlayin.

Ayse simdi (oynamak).
Ben kitap (okumak).
Ali top (atmak).

Biz yemek (vapmak).
Sen su (icmek).

Boliim 4: Resim Cizme
Bir ciimle secin ve resmini ¢izin.

"Ben

(Burada ¢ocuk kostugu bir resim ¢izebilir.)

"O top

(Burada bir ¢ocuk top oynarken bir resim ¢izebilir.)

"Biz yemek

(Burada bir grup insan yemek yaparken bir resim ¢izebilir.)

Béliim 5: Eylemi Tanimla

kosuyorum."”

oynuyor."

yapryoruz.”
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Asagidabki fiillerden birini segin ve ciimle kurun. Sonra o ciimleyi tahtaya yazin.

Yemek

Cevap: (Ornek: "Ben yemek yiyorum.")
Kosmak

Cevap: (Ornek: "O kosuyor.")
Oynamak

Cevap: (Ornek: "Biz oyun oynuyoruz.")

Béliim 6: Dogru mu Yanlis mi?

Asagidaki ciimleler dogru mu, yanlis mi? Dogru ise "D", yanlis ise "Y" yazin.

Ben kitap okuyor.
()D()Y
Sen ders calistyorsun.
()D()Y
Biz oyun OYNUYOrSUnUZ.
()D()Y
(0] yemek yapuyor.
()D()Y
Ali kosuyor.
()D()Y

Bu sorular, 7 yasindaki ¢cocuklarin simdiki zaman konusundaki bilgilerini 6l¢mek i¢in eglenceli ve
basit bir yol saglar. Hem yazili hem de gorsel destekli sorularla ogrencilerin konuya hakimiyeti

test edilebilir.’

7 yasindaki bir 6grenci i¢cin dlgme ve degerlendirme sorulart hazirlamasi istendiginde sohbet

robotu gorsellere agirlik veren bir ¢ikt1 liretmistir. Bu ¢iktidaki climle yapilar1 da daha basit ve
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cocuklara hitap eder sekildedir. Ufak bir problem olarak sohbet robotu tarafindan iiretilen gorseller

goriintiilenememistir ve sonuglar buraya oldugu gibi alinmistir.

Sonug¢ ve Oneriler

Calisma kapsaminda elde edilen sonuglara gore, yabanci dil Tiirkce Ogretiminde sohbet
robotlarimin istem miihendisligi teknikleri ile kullaniminin yapay zekanin tasidigi potansiyeli
ortaya ¢ikarabilecegi tespit edilmistir. Calismamizda 6rneklem olarak kullandigimiz sohbet robotu
ChatGPT 40’dur. Bu sohbet robotu dil 6gretimi i¢in gelistirilmis bir model degildir. Ayrica
kullanilan model yabanci dil Tiirkge 6gretimi igin 6zellestirilmis de degildir. Buna ragmen sohbet
robotuna istem miihendisligi teknikleriyle sunulan istemler sonucu olduk¢a basarili ¢iktilar elde
edilmistir. Bu ¢iktilar calismamiza referans eser olarak aldigimiz Mustafa Arslan’in Yabancilara

Tiirkge Ogretimi Temel Seviye kitabinda yer alan 6lgiitleri biiyiik oranda karsilar niteliktedir.

Sohbet robotu kendisine sunulan istemlerde belirtilen 6grencilerin yaslarina ve seviyelerine gore
ciktilar liretmistir. 7 yasinda bir ¢ocuk i¢in ¢ikt1 hazirlamasi istendiginde oyunlar ve sarkilar gibi
cesitli aktivitelerle Tiirkge 6gretimini eglenceli bir sekilde sunmustur. 18 yasindaki bir 6grenci i¢in

hazirladig1 ¢ikti ise yasa uygun olarak daha az oyun icermekte olup biraz daha bilgi yogunlukludur.

Olgme ve degerlendirme dil 6gretiminin olduk¢a onemli bir parcasidir. Calisma kapsaminda
sohbet robotundan 6lgme ve degerlendirme sorulari hazirlamasi istenmistir. Sohbet robotunun
Olgme ve degerlendirme ile ilgili ¢iktilar1 6grenci seviyesine uygun bulunmustur. Ayrica sohbet
robotu tek bir 6lgme ve degerlendirme tiirii ile yetinmemis ve ¢oktan se¢gmeli, bosluk doldurma,

climle tamamlama gibi farkli 6lgme ve degerlendirme sorular1 hazirlamistir.

Sohbet robotunun Tiirk¢e metin iiretiminde yazim yanlisina nadiren rastlanmistir. ChatGPT sohbet
robotu metin liretiminin yaninda gorsel iiretimi yetenegine de sahiptir. ChatGPT esas olarak
Ingilizce dilinde egitilmistir. ChatGPT igin gorsel iiretimi metin {iretimine gére daha zordur. Anilan

sebeplerle ChatGPT Tiirkge gorsel iiretiminde yazim yanhslar1 yapmaktadir.

Yapay zekanin 6nyargilar hukuki ve etik agcidan dnemli bir problemdir ve heniiz kesin bir ¢6ziimii
bulunamamistir. Bu konudaki makul diisiince yapay zekadan faydalanirken yapay zekanin

onyargih c¢iktilar tiretebilecegini her zaman hatirda tutmaktir.

81



JCSL, 2024, Volume 5, Issue 9, p. 54-83.

Unutulmamasi gereken bir baska konu yapay zekanin yanlis ve yaniltict bilgiler {iretebilecegidir.
Istem miihendisligi tekniklerini kullanmak bu ihtimali aza indirecektir. Ornegin istem
miihendisligi tekniklerinden olan referans metin sunma veya 6rnek verme teknigi kullanildiginda
sohbet robotu istem ¢ercevesinde bir ¢ikt1 Yapay zeka teknolojisi pek ¢ok alanda oldugu gibi dil
ogretimi konusunda da etkisini gostermeye baslamistir. Istem miihendisligi tekniklerini kullanmak
ve yapay zeka modellerini bu konu i¢in Ozellestirmek yabanci dil Tiirkge Ogretimini

kolaylastiracak ve ileri bir seviyeye tasiyacaktir.

Oneriler
Aragtirmanin sonuglarina gore agsagidaki oneriler getirilmistir;
Yapay zeka okuryazarligi kazanilmasi,

Istem miihendisligi tekniklerinin 6grenilmesi ve yabanci dil Tiirk¢e 6gretiminde bu tekniklerden

faydalanilmasi,
Yapay zekanin etik ve sorumlu kullanimina dikkat edilmesi,

fleri seviye bir oneri olarak, sohbet robotu modellerinin yabanci dil Tiirk¢e Ogretimi igin

ozellestirilmesi,

yabanc1 dil Tiirkge 6greticilerine dnerilmektedir.
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